larunbata, 2006ko otsailaren 18a berria

D) Kopiatu laukiz lauki

Lorategian aurkitu duen barraskiloaren marrazkia bidali digu Jonek. [rudia eredutzat
hartuta barraskilo bera marrazteko gai izango al zinateke®?

2 Hitzekin jolasean
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orri batean idatzi dituzte. HizKi horiek
kontuan hartuta ahalik eta hitz
gehiena osatzea da zure lana.
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3 Hizkisalda —— —

Hiztegia ireki, eta lapikoan dauden sei hitzak aukeratu
ditu Peruk. Ondoren, hizkien artean nahastu ditu. Non
ezkutatu dituen ikusten al duzu®?
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4 Margotu eta asmatu

Kiroldegira joan behar duela erabaki du Saioak.
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Galdutako giltza eskolan aurkitu du Enarak. Beraz,
ganbarako bi giltza dauzka orain. Multzo honetatik
zein dira ganbarako gittzak®?
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F'itxak
- - zein koloretako fitxekin jokatuko duen aukeratuko du.
J an eta J an Partida nork hasiko duen ere erabaki behar da.

Jokalari bakoitzak, txandaka, taularen puntu

’Qﬁg] ratu Ohgl hon Kokatzen batean ezarriko du bere fitxa.

duzun fitxa, aurkariaren fitxak
inguratzen dituzun aldiro

Jokalari batek aurkariaren fitxaren bat edo
& batzuk inguratzea lortzen duen aldiro, ftxak

puntuak eskuratuko baitituzu jokoz kanpo geratuko dira. Baina noiz daude fitxak
< inguratuta®? Inguruko hutsuneetara mugitzeko
Jolagean hasi aurretik, marrazkian modurik ez dutenean.

1 agertzen den taula marraztu behar da,

kartoi mehe batean. Kanpoan jolasten ari Fitxa guztiak kokatuak edo hutsune guztiak

bagara, lurrean marraztu dezakegu. 5 beteta daudenean amaituko da partida.
20 fitxa hori eta beste 20 berde erabiliko Aurkariaren fitxa gehien eskuratu duen
2 ditugu jolas honetan. Jokalari bakoitzak 6 Jjokalariak irabaziko du partida.




