larunbata, 2006ko martxoaren 18a berria

1 Ezberdintasunak

Donostiako Aquariumean
egon da Intza gurasoekin,
eta makina bat argazki atera
du. Guk zazpi aldaketa egin

dizKiogu bigarren irudiari.
Zein aldaketa®?
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3 Itzalak

Udaberria iristeko desiratzen dago Nagore. Bitartean, loreak marraztu eta marraztu ari da.
[tzal hauetatik zein da Nagorek egindako lorearena®
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5 Simetriak

[rudi xelebreak egiten ditu, gero, Xubanek!
Erdia ezabatu egin du. Orain, falta den
zatia marraztu behar auzu.

Eguraldi beroa hasten denerako bisera berria
erosi du [nakik. Erosi ondoren, bere lagunak

berdina duela ohartu da. Zein dira
berdinak
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Dam ak Duela 2000 urtetik gora sortu zen joko hau, ekialdean, eta mundu osoan
zabaldu da. Dama jokoa esaten diote leku askotan joko honi.

1 Marraztu orri batean irudian
agertzen den taula. Kokatu fitxa

bakoitza dagokion lekuan. Jokatzeko,

12 fitxa zuri eta 12 fitxa beltz behar dira.

Jokalari bakoitzak, txandaka, bere
fitxak mugituko ditu. Helburua:

da pasatu fitxa baten baino
gehiagoren gainetik; hots,
aurkariaren bi fitxaren artean
hutsune bat egon behar du, bi fitxak
Jjan ahal izateko.

aurkariaren fitxak jatea. Fitxak ezin dira afzeraka
Aurkariaren fitxaren bat jateko, P . MUgtu. Taula'r eh beste aldera

3 L : < . 7 iristen den fitxa, aldiz, aldameneka
fitxa horren gainetik salto egin

behar da. Fitxak mugitzeko, taulan mug daiteke.

marraztutako lerroei jarraitu behar
zaie. Aldiko fitxa bat baino gehiago
Jjan daiteke, baina salto bakoitzean ezin

Aurkariaren fitxa gehien lortu
5 dituen jokalaria izango da
partidako irabazlea.




