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3 Itzalak

Ecerleku berezia oparitu diote Daneli bere

urtebetetze egunean. [gartzen al duzu
itzal hauetatik zein den
Danelen aulkiarena®
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4 Hitzekin

solasean

[zaskunek oso gustuko du hitzak alderantziz
irakurtzea efa idaztea. Alderantziz idatzi dituen
hitzen (eskuineko errenkadan) baliokidea
bilatu al duzu ezkerraldean<

botila lurrera botatzen duenean, hustu baino lehen

Ur jolasak

Bero egiten duenez, zergatik ez
ditugu uretako Olinpiar Jokoak

zutik jartzera joan beharko du. Botila urez beteta

dagoen bitartean, pilotak jaurtitzen jarraituko dute

Jjokalariek. Botila guztiz husten denean, kontaketa
egingo da. Lurrera botatako botila bakoitzeko,

prestatzen? Udako egun puntu bat
beroetan ariTzeKojoKo 4 Hirugarren eta azken jokoa. Jokalari
dibffﬂg& rria guztiek urez betetako edalontzia jarriko dute
buru gainean. Edalontzia esku batetik eutsi
1 Jolasean hasi aurretik jolaserako ariketak edo ahalizango dufe. Jokalarien helburua: aurkariari
probak prestatu behar dira. Guztia prest dagoenean, buruan duenh edalontzia hutsik uztea. Horretarako,
jokalariak bi taldetan banatuko dira. ahaleginduko dira. Jokalarietako bati kandela kilimak egiten arituko dira elkarri, bost minutuz. Bost
2 Kandela asterketa ango da gaindl beharreko itzaltzen bazaio, hasierara itzuli beharko du; kandela ~ minutuak igaro ostean, Taldfako edalontzi éuzﬁe’(an
lehen proba. Kandela piztua eskuetan dutela iritsi piu, efe berriro ekingo dio biéwﬁ' Denborajakin dagéan RS d? potiapaters Zen’ﬂm@’rr‘o
beharko die helmugars jokoko b parte-harfzallek. batean helburua lortzen duen jokalariak puntu bat bakoitzeko @arra bat izango du marraztua botilak.
Jokalari horiek erditik igaroko dira, eta gainerako csfuratuko du Marra bakoftzeko punfu batforfuko du faldea:
Jjokalariak haien alboetan ezarriko dira. Alboetan 3 Urez betetako botila lurrera botatzea da gainditu 5 Batu proba guztietako puntuak. Puntu gehien
dauden lagunek urez betetako edalontzia izango beharreko hurrengo jolasa. Pilota txiki batekin bota eskuratu duen taldea izango da Olinpiar Joko

dute eskuetan, eta urarekin kandelak itzaltzen beharko dituzte botilak lurrera. Jokalariren batek hauetako garailea.



