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1 Sinonimoekin

jolasean 2 Labirintoa
Gozoki mordoa erosi dio amonak Aitorti. [ratik ez du topatzen erosi duen opila
Horiek jateko, ordea, §0zoKi bustitzeko kafesnea. Erakutsiko al
baliokideak binaka sailkatu diozu hura aurkitzeko bidea®
behar ditu.
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3 Kopiatu laukiz lauki

Udan egin duzun marrazketa ikastaroaren ondoren, gai izango al zara ezkerreko
irudia eskuinean kopiatzeko? Hartu arkatza eta caiatul
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5 Hizki salda
Laidaren amonak prestatu
duen hizki salda
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Hitzekin

jolasean

Ordenagailuko teklatua apurtu, eta
ezkerreko zutabean agertzen diren hitzak
alderantziz agertzen zaizkio pantailan Mireni.
Lagunduko al diozu arazori hori
konpontzen? Horretarako,
ezKerreko hitzak eskuineko hitz
zerrendan topatu beharko dituzu.
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Itzali kandela

Zehaztasuna heurtzeko nekez
topatuko duzue jolas hau baino
hoberik. Urez betetako jostorratzik
gabeko xiringa batekin metro eta

erdira dagoen kandela bat erronka. Jokalari
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3 Becoa luzatu, eta
xiringak duen urarekin
kandela itzaltzea da

itzaltzea da helburua. ‘ N bakoitzak hiru aldiz bete
ahal izango du xiringa urez.

2 Urez betetako jostorratzik gabeko 4 Jolagak bi minutu iraungo du, eta

1 Kandela bat piztu, eta lurrean ipinko  xiringa bat eskuetan dutela, margotutako  kandela itzaltzen duten aldiro, puntu bat

dugu. Handik metro eta erdi ingurura, marraren atzean ipiniko dira jokalariak batuko dute jokalariek. Puntu gehien

marra bat margotu edo jarriko dugu. (bakarka ere jolas daiteke). bittzen duen jokalaria izango da garailea.



